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Vodnik

izobrazevanje

Predstavitev

Skupno Zivljenje je zdaj v srediS¢u vzgojnih skrbi vsakega ucitelja, ne glede na starostno skupino.

Vsak ucitelj ima svojo vlogo od prvih izkuSenj z Zivljenjem v skupini v vrtcu do oblikovanja pravil za skupno zivljenje v
druzbi in njihovega urejanja v ¢asu Solanja. Medtem ko otroci dokaj hitro razumejo pravila, pa jih veliko tezje krsijo.
Destinacija Vivre ensemble predlaga :

= pomagajo uciteljem 1. in 2. stopnje, da zagotovijo, da vsi u€enci spostujejo osnovna pravila skupnega zivljenja,

= pomagati uéencem, da ob podpori vrstnikov u€inkovito in nemoteno sprejmejo ta pravila,

= razvijati zavedanje otrok o njihovi soodvisnosti: e en u¢enec ali skupina napreduje, to koristic e lotn e mu
razredu.

Prednosti te sheme :

= Shema ansambla Destination Vivre pomaga prekiniti ta krog: ugitelj izdaja ukaze, u€enci pa jih skusajo izpolniti, da bi
zadovoljili odraslega. Ce jim to ne uspe, so kaznovani ali opomnjeni. Na Zalost se ta krog ponavlja, véasih z majhnim
ucinkom, zaradi ¢esar ima ucitelj ob¢utek izErpanosti in neuspeha. Za u€enca je pravilo obi¢ajno sinonim za kazen, konflikt
in neprijetnosti.

= UCenje z izzivi je odlicna motivacija za mlade (in manj mlade), otroci pa seveda sodelujejo z navduSenjem in
zanimanjem.

= Spostovanje pravila je pozitivna stvar: to ni ve¢ le nagin, kako se izogniti kazni, ampak je to dobljen izziv!

= Zmaga Vv ekipi krepi povezanost skupine in spodbuja posnemanje.

= Pravila so razloZena, razumljena in objektivizirana.

= Na plos¢i je prikazano, kako napredujejo ekipe, pri Eemer velja, da ¢e napredujete kot ekipa, zmaga celoten razred.
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Uéhni cilji

Ucni cilji so v celoti skladni s temeljnimi naceli uenja v vrtcu:
= Ucenje z igro.

= Pozitivna ocena.

= UcZimo se skupaj in zivimo skupaj.

= RazmiSljajte in reSujte tezave.

Ti cilji so tudi del osnovnosolskih u¢nih na¢rtov za moralno in drzavljansko vzgojo, ki morajo u¢ence naugiti :

= Razvijte svojo obc&utljivost, da boste lahko izrazili svoja Custva in obCutke tako, da jih prepoznate.

= ceniti sebe ter znati poslusati in soCustvovati.

= Obcutek pripadnosti skupnosti.

= razumeti razloge za spos$tovanje pravil in zakonov v demokrati¢ni druzbi.

= razvijanje sposobnosti kriti€nega misljenja: z iskanjem meril za veljavnost moralnih sodb in s primerjanjem svojih sodb s
sodbami drugih v razpravi ali argumentirani debati.

= Zavezanost in odgovornost v Soli in ustanovi.

= prevzamejo odgovornost za vidike Zivljenja v skupnosti in okolju ter razvijejo obCutek drzavljanske, druzbene in ekoloske
odgovornosti.

Uporabljene spretnosti

Vescine, ki so pri tem potrebne, so ve€inoma povezane s skupnim Zivljenjem, v veliki meri pa tudi z jezikom in
oblikovanjem Casa:

= Ucenje spostovanja pravil skupinskega Zivljenja.

= Iskanje svojega mesta v skupini.

= razvijanje pozitivnih navad glede pospravljanja, deljenja, spostovanja drugacnosti in drugih ter obvladovanja Custev.
= Skupno razmisljanje za ucenje.

= Sposobnost sodelovanja v razpravi: izrazanje, poslusanje drugih, argumentiranje, komuniciranje.

= pridobi in razvija besediS¢e za sporo€anje in izrazanje Custev.

= Razvijajte pojem €asa s programiranjem dolgoro¢nih dejavnosti in vizualizacijo faz v daljSem ¢asovnem obdobju.
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Namen sistema

Razred, organiziran v skupine, mora sprejeti izzive, ki bodo celotnemu razredu omogog€ili, da bo imel koristi od

DOBRI in zelo dobri trenutki.

1ZZIVI so spostovanje pravil, ki omogo€ajo organizacijo zivljenja v razredu in njegovo delovanje, ter pravil za skupno
Zivljenje.

|zzivi so napisani na kartonskih listih, ki jih predlagajo in pojasnjujejo.

Shema je zasnovana tako, da jo je mogoce prilagoditi razli¢nim razredom, tako da lahko ucitelji izbirajo glede na kontekst,
svoj program in letni razpored.

Strojna oprema

Plosca in magnetni elementi

Plos¢a in magnetni elementi (raketa, Stevci) pomagajo vizualizirati izzive in napredek dejavnosti. Raketa simbolizira
razred, majhni okrogli magneti (8tevci), ki bodo names$&eni na vrhu, pa predstavljajo ekipe. Planeti predstavljajo razli¢ne
faze. Na ploS¢i lahko spremljate trajektorijo rakete.

Vsaki€, ko opravite izziv, raketa napreduje za en planet. UCitelj se pred zacetkom dejavnosti odloci, koliko planetov (in s
tem stopenj) bo postavil na tablo.
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Izzivi - dobrine

in zelo dobri trenutki

Izzivi so predlagani razredu, organiziranemu v skupinah. Vsak IZZIV ima
na sprednji strani ilustracijo izziva, na zadnji strani pa scenarij, ki ga
lahko ucitelj prebere u¢encem.

Da bi kar najbolje zadovoljili posebne potrebe vsakega razreda in
potrebe ucitelja, so IZZIVI razdeljeni v tri kategorije.

Kategorije I1zzivi
Oblacila obesimo na obesalnik. Papir odlagamo v ko$
Spostovanje organizacije za smeti.
in opreme Na oznacevalnike smo namestili pokrovcke.

Ob koncu naloge napisemo svoje ime in odloZimo papir. Skrbimo za knjige.

/ Po konéani dejavnosti pospravimo skupinsko opremo.
©

Na igri§€u ne pozabimo svojih oblacil. Oble¢emo se sami,
brez pomo¢i odraslih.

Ustavimo se, da se premikamo po hodnikih. V u€ilnici ali na
Upostevanje varnostnih hodnikih ne tegemo. Ne potiskamo drugih otrok.
predpisov Brez dovoljenja ne zapu$t¢amo ucilnice. Ne udarjamo so$olcev.

@" V razredu ne krigimo.

Z dvigom prsta prosimo za besedo. Pozdravimo
se, ko zjutraj pridemo.
Spostujemo pravila igre. Igre si
delimo.
Sodelujemo pri predlagani dejavnosti.
Tiho pospravimo stole.
Spostovanje drugih Cakamo, da pridemo na vrsto pri razdeljevanju.

in pravila vljudnosti Zahvalimo se, ko nam nekaj podarijo. UpoStevamo navodila: pospravi, vstani, sedi.

Poslusamo osebo, ki govori. Ne

@/‘ uporabljamo kletvic.

Pomagamo drug drugemu.

Za razlikovanje med kategorijami se uporablja barvno oznacevanje.

Sistem vkljucuje 26 izzivov. Na voljo so tudi 4 prazne kartice, ki jih lahko ucitelj dopolni in tako ustvari dodatne izzive.
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DOBRI MOMENTI so privlaéne dejavnosti, ki jih razred osvoji vsaki¢, ko izpolni izziv (raketa je napredovala za en planet).
DOBRI MOMENT ima na sprednji strani ilustracijo dejavnosti, na zadnji strani pa opis. Na voljo je 22 DOBRIH
MOMENTOV. 2 prazni kartonski kartici sta na voljo tudi za ustvarjanje dodatnih dobrih trenutkov.
Zelo dobri trenutki so bolj izjemne dejavnosti, ki jih razred osvoji, ko raketa doseze velik planet na vrhu ploS¢e. Zelo dober
trenutek ima na sprednji strani ilustracijo dogodka, na zadnji strani pa opisno besedilo. Na voljo je 10 zelo dobrih
trenutkov. Na voljo sta tudi 2 prazni kartonski kartici za ustvarjanje dodatnih zelo dobrih trenutkov.

Dobri Casi

Uzivamo sezonsko sadje. Jemo pecivo.

Pecemo torte.

Pred odhodom izberemo zgodbo, ki jo bomo

prebrali. Izberemo zgodbo, ki jo bomo poslusali.
Poslusamo glasbo.

Gledamo reportaZo o zivalih. Gledamo risanko.

Na igriS€u pojemo malico. Izdelujemo

milne mehurcke.

Odpravimo se na sprehod po izbranem obmocju.
Skupaj okrasimo drevo.

Na dvori§¢u risemo s kredo. Odkrijemo

novo podobo. Odkrijemo umetnisko

delo.

Sami se fotografiramo. Izberemo

SVOjo igro.

Izberemo novo igro, ki jo bo razred kupil. Izberemo nov album,
ki ga bo razred kupil. Zaplesamo ples po lastni izbiri.
Kolesarimo.

Igramo vodne igre.

S seboj prinesemo lastne kostume. StarSe
povabimo na prigrizek.

Hodimo v muzeje. Hodimo

v kino.

Ogledali si bomo predstavo. Sli

bomo v park.

Imamo piknik.

Na zabavo povabimo druge otroke. Prinesemo igre
od doma.

Glasho prinesemo od doma.
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DEBATA

DISKUSIJE se uporabljajo, kadar se ponavljajo dokazi o vedenju, ki ne
prispeva k dobremu razumevanju v skupini, ali kadar se poro¢a o konfliktu.

Od 1ZZIVOV se razlikujejo po piktogramu.

DEBATA omogoca, da neprimerno vedenje kategoriziramo, ga oddaljimo od
realnosti in sprozimo razpravo s celotnim razredom, tako da lahko
analiziramo odziv na krSitev in doseZzemo soglasje (glejte predlagani
postopek na strani 15). Razprave ne omogocajo, da bi se razred dobro
zabaval. Vsaka DEBATA ima na eni strani ilustracijo neprimernega vedenja,
na drugi strani pa pojasnjevalno besedilo (igra vlog), ki ga ucitelj lahko

prebere u¢encem. Na voljo je 14 DEBAT.
Zajemaijo tri kategorije 1ZZIVOV:

Kategorije

Spostovanje organizacije in opreme

Upostevanje varnostnih predpisov
i?}’

Spostovanje drugih in pravila vljudnosti
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Razprave

V straniSCu se ne igram z vodo ali papirjem.

Prenehal se bom igrati, e bo drugi otrok jokal.
Opozorim odraslega, ¢e sem v nevarnosti.
Ce imam tezave, grem k odraslemu.

Ne sprejemam ukazov drugih.

Na igriCu ne poSkodujem Zuzelk ali drugih Zivali. Znam prositi za
pomoc.

Ne noréujem se iz otrok. Ne

grozim drugim.

Ce pride do konflikta, razlozim, namesto da bi

udaril. Ne motim sodelavca, ki dela.

Ne dovolim, da bi me preplavljala Custva. Ne

zavrnem, da bi drugi osebi podal roko.

Druge nagovarjam prijazno.



Delovanje sistema

Organizacija sistema

Program traja eno Solsko leto. Za vrtce in starejSe otroke v osnovni Soli jo je mogoce ponuditi ze kmalu po zacetku
Solskega leta. Mlajsi otroci, ki $e niso del skupine ali nimajo dovolj referen¢nih to¢k (PS), morajo pocakati na zacetek
novega Solskega leta.

Ritem sheme se na splo$no ujema s ¢asom v razredu: dan, teden, ura. Izziv je organiziran v enem tednu. Ce ob koncu
tedna ekipe izpolnijo izziv, se je razred dobro zabaval. Za naslednji teden se izbere nov izziv. Ce ob koncu obdobja ekipe
izpolnijo izziv za vsak teden, se razred zelo dobro zabava.

e Program lahko poteka tudi v obdobjih, ki jih izbere ucitelj. Ta obdobja so lahko neprekinjena v delu leta ali
prekinjena, da se naredi odmor ali prostor za drug projekt.

Priporocljivo je, da zagotovite znak (vizualni ali zvo€ni) za zacCetek in konec izziva.

@Uéitelj mora oceniti (glede na zahtevnost izziva ter starost in sposobnosti otrok) in nato ponovno oceniti
(glede na izkusnje, ki so jih imeli pri igranju igre) hitrost sheme. Nekateri razredi lahko igrajo v hitrem tempu
(obicajno starejsi) in napredujejo s hitrostjo enega izziva na teden. V tem primeru bo za ¢im boljsi izkoristek igre
na voljo § ali 6 stopenj. Drugi bodo za uspeh potrebovali ve¢ ¢asa. V tem primeru se bodo stopnje zmanjsale in
pred veliko nagrado bo upostevan prehod ¢ez 3 ali 4 planete.

Predstavitev sheme studentom
1. zasedanje. Spoznavanje pravil delovanja in opreme

Ucence povabite k sodelovanju v programu Destination Vivre Ensemble, ki jih s sprejemanjem izzivov u€ispoStovanja
pravil Zivljenja v razredu.

Predstavite polje naprave in pokazite izziv, ki bo sluzil kot primer.

Otrokom razloZite, da se bodo morali za ta izziv drzati Casovnega roka. Povejte jim, da €e jim bo uspelo

zmagati v tem izzivu, se bo lahko ves razred dobro zabaval.

Kot primer predstavite DOBER MOMENT.

Razlozite, da bo ucitelj oblikoval ekipe, ki bodo igrale igro.

Razlozite, da bodo morale vse ekipe opraviti izziv, da bi razred osvojil dober ¢as. Dodajte, da

bomo igro igrali pogosto in da bo vsaki€, ko bo izziv uspedno opravljen, osvojen dober ¢as.

Nato povejte, da ko bo razred opravil doloceno Stevilo izzivov (ucitelj dolo€i, koliko stopenj je potrebnih za dosego zelo
dobrega trenutka), bo celoten razred upravi¢en do bolj zadovoljnega dogodka: zelo dobrega trenutka (tudi tu lahko kot
primer uporabite zelo dober trenutek).

Pred zaklju¢kom u€encem pokazite preostalo gradivo:
— magnetno plosco,

- raketo,

— planete,

— pescice.
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POGOSTA VPRASANJA

Kaj se zgodi, Ce izziv ni potrjen ?

Ce izziv ni potrjen do konca tedna, razred ne napreduje na nasledniji planet. Izziv se ponovno
odigra, vendar ne tako;j.
Nasledniji izziv bo predlagan naslednji teden.

Kaj se zgodi z izzivi, ki so ze bili potrjeni ?
Potrjen izziv mora ostati aktiven. Ce ste se naugili odloZiti opremo, lahko nadaljujete.

Kartonske kartice z izzivi lahko pustite razobeSene po razredu.
Ce uditelj opazi, da je krsitev pravila vedno vec, lahko odstrani IZZIV in ga vrne v igro.

Zakaj morajo ekipe pred zacetkom novega izziva zapustiti raketo?

Z vzpenjanjem z rakete nazaj navzdol si u€enci lahko predstavijo potrditev vsake stopnje. Lahko se zgodi, da je prvi izziv
potrjen, vendar se ena ali ve¢ ekip spotakne pri naslednjem izzivu. S sprotnim izpolnjevanjem rakete lahko med tednom
vidite, da nekatere ekipe manjkajo, kar jih bo spodbudilo. Podobno, ¢e ob koncu tedna posadka ne bo popolna, bo celoten
razred lahko videl, da izziv ni bil osvojen in da ga je treba ponovno postaviti v igro (po moznosti na prihodnji stopnji). Vse
bo treba izkrcati za nasledniji izziv, pri €emer ne pozabite, da lahko raketa vzleti le s polno posadko.

Kaj storiti, ¢e otrok kategori¢éno zavrne sodelovanje ?

Pustite ga kot opazovalca in upajte, da ga bo navdusenje ekip prepri€alo ... Vklju€ite ga v sodelovanje v pravem trenutku,
vsaj na zacetku obdobja. Razmere bi se morale nato hitro vrniti v normalno stanje.

Ucenci sistematicno zavracajo enake izzive. Kako ga uresniciti?

Najprej veckrat ponovite zavrnjeni izziv in razmislite o argumentih, ki bi lahko razred spodbudili, da se odlo&i zanj. Ce ga
ucenci kljub tem poskusom Se naprej zavracajo, izziv zavrzite, saj sistema ni treba dokoncati v celoti. Gre za nacin
doseganja napredka in ne za sistemati¢no metodo.

Kaj morate storiti, e ima vas otrok vedenjske tezave ?

Ker je igra nalin vzpostavljanja socialnih vezi, ni namenjena izklju¢evanju nobenega otroka. Zato je treba v program
vkljuciti vse otroke, kolikor je to mogoce.

VkljuCitev otroka v razred je dobra zanj, saj se pocuti cenjenega, in dobra za razred, s katerim bomo obravnavali temo
drugacnosti.

V nekaterih primerih je razlika med vedenjem nekaterih otrok in vedenjem celotnega razreda zelo velika:

- Otroku, ki je zelo mote¢, ne dovolite, da bi vedno kaznoval isto ekipo, saj bi to lahko privedlo do sovraznosti ali zavrnitve
s strani njegovih vrstnikov. Sestavo ekip je treba nato spremeniti (na primer iz ene ure v drugo).

-V primeru nesamostojnega otroka z EVS: otrok bo del ekipe skupaj z osebo, ki skrbi zanj. Ce se otrok popolnoma ne
more vklju€iti v skupino, se lahko predlaga skupina za otroka in osebo, ki skrbi za EVS. Tudi tej ekipi lahko prilagodimo
pravilo ali skraj§amo ¢&as izziva. Ce opazimo znaten napredek, bomo mini ekipo povabili, da se med letom pridruZi drugi
ekipi.
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Preglednica rezultatov

Tablo lahko zapolnite s krizci ali nalepkami.
Za boljSo prepoznavnost pozitivnega in negativnega vedenja lahko uporabite dve razli¢ni barvi.

Dodeljena
potrdila

Privzete Bilanca stanja
nastavitve
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IZVIRNA, CELOVITA METODA ZA BOLJSE
SOBIVANJE V RAZREDU

' lzviren pristop
- Ucenje z izzivi, ki u€ence pritegnejo k sodelovanju ter
spodbudijo navdusenje in zanimanje.
- Spostovanje pravil je pozitivho. Ne gre vec za izogibanje kazni, temvec za
zmago v izzivul!
- organiziranje sistema kot skupine: to krepi kohezijo skupine in spodbuja
posnemanje.

» Celovit pristop
- Podrobna predstavitev opreme.
- Pristop, strukturiran v seje, ki uéencem pomaga odkriti opremo in nato uvesti
sistem.
- Nasveti in pogosto zastavljena vprasanja za dokonéanje uc¢nega procesa.

preizkuSeno v

razredu

delovna skupina za sodelovanje
na spletnem mestu in

preizkusili_ggf?un.

Enomesecni dostop do izobrazevalnega
omrezja Lea.fr*

* Glej stran 2.
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Primer kartice
"Bon moment”

et i tian Vivre @nsembi

BN nNous dégustons des fruits de saison.

Nathan -

== We're eating fresh fruit.

Degustamos frutas de temporada.

Il

Wij eten seizoensfruit.

ER Saboreamos os frutos da estacdo.



Primer kartice
"Tres bon
moment”

Mous apportons des déguisements
de la maison.

We're bringing fancy dress from home.

Traemos disfraces de casa.

Wij brengen verkleedmateriaal mee
naar de woning.

Vamos com mdascaras para casa.




Primer kartice
"Debata”

LA
Dars. by cour, on fag ks course Bl y 0 ure camamcde gui anmee {ouours en demies
Ui grande bui dit qu'slle st e, 1048 | monde rigale et S part dans un con. Mo, fa
e e dak s rire. Do nlest pas de sa foute 5i el sourd moins vite aue les plus grands:
18y @ YCHAEHArS S0 OB R ['aHN ML FTVOHNS D) Gl S ALARES Mals DAETaES 0N Moo sse
B foree de Fecomemences, Se maguer. ¢a 1o de by perd, o1 apnis on ) phus envie de-
EyaT 4 OUVeOL

Ty Das TU efant,

I den®t maka fun al sthar children

On ihe playground, we have races. Thent's this one gl who aiviays comes in st Sca
Dig bodd 520 she was hopeless, and everybody was Bugheng at fver Sot me. | don't think
it's ke douiit o she can’t runoas fast as the big keds There's always somethang you can't
oo xx widl s everybody etse, but sometimes, if you keep trysng you get better. Making
Tl of peopie Puirts Ther Teelngs. amd ofterwards, By dont even want Lo [ry dny o,

He me hurls de un mifia

Er o pitio. hacemos coreas. Hay una reia que sampee |lega W Gima. Ling mayos b
ice qpue e una indtil y todo el mundo s rie & mi eso rome haoe rer. Ella no tiere lo
culpa de corres rds despacio gue Ios mayores. Siempre hay cosas gue hacemas,

que ok pern, 4 veows. 3l insistimas, progresamos. Burlarse da pena . ademils be guls
las gonas de interbanks de nusvo.

N lach oean kinderoan uis.

We rennen altipd Tegen elhaas op de speelplants Er 5 aen meige die Sipd s st
eeridigt. Evn disions bperling 2egt sl Ze eon rail B an ledemen Begind te lachan I vimd
it pehnter el geappig Het is niet haar ki gat 2o mender snel ron( dan de ouden Merlin:
g, B Zilrh SRR ZaR O T TINCHET Gund R0id 3 BT an, T SO4TYE Han Oofonn
heéelpen am betes te ‘worden. We vinden hel vernedenend wanneer men wondt uitpelachen
en hahiben dan geen 2 mser op et opnisue te proberen

Hio gaza sam aulrms

NgAS

Mo recrei famos comér Hi uma mening gue chega sempre &m dfms. Uma mening
granebn pdhe cair ndo VAlE Pada @ Toda A genbe comRca A iR Bu nbe aohn gue Denhia
QFACA A CuBps NAD G il DaDF E0FFET TS QM QAP CH LM AS CTRRNG S OFandies. Hb Simges
CASHS gue faZemes menod Bem do que o5 culres. M. S& Recome canmas. M homemes.
Gozar dosmotva o paadernsos o voriade de lontne o0 v




Primer kartice
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Mous acerochons nes vElemants S poremanissu.

Mows aors sortir. Sadore cowne dehors. mals agpoundhul, @ (et froid, Meweusement,
v F7 TS O DD on. 10l ool Maes ol efdal 7 e ne W rolie pas !

S i o e 11 SHa 41 A en BRSO Bt e mane va dtre e |

Al La radtnesn Fa atndunsd | M Faves 13sed cut un Bang, plus lawn, Jol v sser t1on
Wi

Wie always hang our coats snd jackots on the cost haoks,
We'ne going oist. | fove sunnmg anound cistside, bist it's coid out fodiy. Luckl iy Mism had
me pat on my brend-rew jackst

Bt wihere e (47 | cant find it | think: (m gong ta 2y Musm will be 5o mad sk me! Oy (e
teaches fouwnd it | wes ma hury, and l'd feft @ ona bench near te door

Colgamas noestra ropa an ef perchora,

Vs & sale Me encania sorrer ol aae More. perc hay hace fric. Menos mal aue mi mamd
V02 PR RO AT CO2ACRIF Fiva, SP0TS CrE 4atd? ING L efstUentin!

Tenge ganas te Boear M mama va a enfadarse!

[ L maestra 8 ha encontradol La habds dejado en un Benco. mébs lejos. Me quersdo s
dermasiada deprisa

Wi hangen onze kleding aan de kapatelk

| gaan nadr buten Ik hou ervan om buten e reanen, mane vandssg) s het eeun. Geils-
by Ptk e e prgn spisiemiguwe |05 meegegeen Mase wane is bR B vnd neen
ekl

Ik s B o e Bisden, M 2al Swaad 2ljn

AR M puf Feeett Rev gevendan! B nad Refn schtergalaten o een Dk, wis vty W
kst vl wllen gaan

Colatamss a rsupa ne cabide.

Womas sait Adons comrer & fosd,. mas hoje esta fno. Folizmente, & mami oew-me o meu
bhusAo nove, Mas o e47 Nio o enoontre!

Tenha vontade de chorar £ mike val ficar aborrecicda?

At & professora snoonbrousal Tinha-odeixado num banco, mais longe. Culs Ir demasiado
digasaa.





